COPA HALLOWEEN

La Copa Halloween Tenis & Padel CNM se disputara mediante una primera fase de grupos y una segunda fase
de cuadros eliminatorios, con el objetivo de garantizar el mayor nimero posible de partidos a todos los
participantes.

1. CATEGORIAS

Los participantes se distribuirdn por categorias y niveles establecidos por la organizacion.
La organizacion podra modificar o agrupar categorias en funcion del nimero final de inscritos, buscando siempre

grupos y partidos lo més equilibrados posible.

2. FASE DE GRUPOS - ROUND ROBIN

Como formato general, cada categoria estara formada por grupos de 4 jugadores o parejas, que disputaran
una liguilla mediante sistema Round Robin - todos contra todos.

Cada jugador o pareja disputara, por tanto, 3 partidos durante la fase de grupos.

1.2y 2.°clasificado de cada grupo pasan al Cuadro Principal. 3.°y 4.° clasificado pasan al Cuadro de
Consolacion.

El nimero de rondas posteriores y la estructura definitiva de los cuadros dependeran del nimero de participantes

inscritos en cada categoria.

3. SISTEMA DE PUNTUACION DE LA LIGUILLA

La clasificacion de cada grupo se determinard principalmente por el nimero de partidos ganados.

En caso de empate entre dos jugadores o parejas: 1) enfrentamiento directo; 2) diferencia de sets; 3) diferencia
de juegos; 4) sorteo o desempate especifico decidido por la organizacion.

En caso de empate entre tres 0 mas jugadores o parejas: 1) diferencia de sets; 2) diferencia de juegos; 3)

enfrentamientos directos entre los implicados; 4) sorteo si persistiera la igualdad.

4. FORMATO DE LOS PARTIDOS DE TENIS

Los partidos de tenis se disputaran al mejor de 3 sets.

Cada set se jugard a 4 juegos. En caso de llegar a 4-4, se disputara un Tie Break a 7 puntos, con diferencia
minima de 2 puntos.

Si cada jugador gana un set y el partido queda 1 set a 1, se jugara directamente un Tie Break decisivo a 7
puntos para determinar el ganador del partido.

Ejemplo: 4-2 / 3-4 / Tie Break 7-5. El vencedor del Tie Break decisivo sera considerado ganador del partido por 2

setsal.

5. DURACION MAXIMA DE LOS PARTIDOS DE TENIS

Cada partido tendra una duracion maxima de 45 minutos, incluyendo 5 minutos de calentamiento y 40
minutos de juego efectivo.

Los jugadores deberan estar preparados para comenzar el calentamiento inmediatamente al entrar en pista.
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Si el partido finaliza dentro de los 45 minutos, prevalecera el resultado normal. Si el partido no hubiese finalizado
al alcanzar el tiempo maximo, se aplicara el resultado existente en ese momento.

En caso de igualdad al finalizar el tiempo, se disputara un punto decisivo para determinar el ganador, siempre

bajo indicacién de la organizacion.

6. FORMATO DE PADEL

La competicion de padel seguira la misma estructura: Fase de grupos — Cuadro Principal - Cuadro de
Consolacion.

Los grupos estaran formados preferentemente por 4 parejas, jugando todas contra todas.
Las dos primeras parejas pasaran al Cuadro Principal y las dos restantes al Cuadro de Consolacion.

El formato especifico de puntuacion de los partidos de padel serd comunicado por la organizacion antes del
comienzo de la competicién y podra adaptarse al nimero de inscritos y al tiempo disponible de pistas.

7. CUADRO PRINCIPAL

Los jugadores o parejas clasificados en 1.2y 2.2 posicién de cada grupo accederan al Cuadro Principal, que se
disputara mediante sistema de eliminacion directa.

Siempre que sea posible, un primer clasificado de grupo se enfrentara inicialmente a un segundo clasificado de
otro grupo, evitando repetir de inmediato un enfrentamiento de la fase de grupos.

Los ganadores avanzaran sucesivamente hasta disputar la Final de la Copa Halloween CNM.

8. CUADRO DE CONSOLACION

Los jugadores o parejas clasificados en 3.2y 4.2 posicion disputardn un segundo cuadro mediante sistema de
eliminacion directa.

De esta manera, todos los participantes tendran la posibilidad de continuar compitiendo después de la fase de
grupos.

El ganador de este cuadro seré proclamado Campedn/a de Consolacion - Copa Halloween CNM.

9. PUNTUALIDAD

Los jugadores deberan presentarse con suficiente antelacion al horario establecido. Debido al formato reducido y
a la limitacion de pistas, es fundamental respetar estrictamente los horarios.

La organizacion podra dar por perdido el partido a un jugador o pareja que no se encuentre disponible en pista
dentro del margen establecido.

10. RESULTADOS

Al finalizar cada partido, ambos jugadores o parejas deberan comunicar inmediatamente el resultado a la
organizacion.

El resultado comunicado sera utilizado para actualizar la clasificacion del grupo y posteriormente elaborar los
cuadros eliminatorios.

11. LESIONES Y ABANDONOS

En caso de lesién o abandono durante un partido, el jugador o pareja rival sera declarado ganador.
Los juegos y sets disputados hasta ese momento podran contabilizarse para la clasificacion del grupo.

En caso de retirada definitiva del torneo, la organizacion decidira como contabilizar sus resultados para
garantizar la maxima equidad deportiva.
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12. ORGANIZACION Y FAIR PLAY

La Copa Halloween CNM tiene como objetivo combinar competicién, deporte, convivenciay diversion.

Todos los participantes deberan mantener una actitud deportiva y respetuosa hacia rivales, compafieros,
entrenadores, organizacion e instalaciones del CN Montjuic.

Cualquier circunstancia no contemplada en este reglamento sera resuelta por la Organizacion de la Copa
Halloween Tenis & Padel CNM, siendo su decisién definitiva.

FASE DE GRUPOS - CUADRO PRINCIPAL - CONSOLACION

Premio deportivo Reconocimiento
Cuadro Principal Campeodn/a Copa Halloween
Cuadro de Consolacion Campeodn/a de Consolacion

13. PRECIO DE INSCRIPCIONES
TENIS Socios: 15 euros No socios: 25 euros

PADEL Socios: 10 euros por persona No socios: 18 euros por persona
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